DATA: / /

ROSINHA E CHICO BENTO ESTAO SE DIVERTINDO BASTANTE NO
BAILE.

DE VEZ ENQUANDO ALGUEM VINHA PEDINDO PRA TROCAR,

O SANFONEIRQ RIA QUERENDO AGRADAR... )
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CONTE E REGISTRE.
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AQUI ESTAO NOVAMENTE COISAS DE FESTA JUNINA.

FALE O NOME DEVAGAR ESCUTANDO O SOM DAS LETRAS PARA

DESCOBRIR O NOME CORRETO E PINTAR:

MAGA PIPOCA AMENDOIM
BANDEIRINHA |  MILHO QUENTAO
PACOCA SANFONA CANJICA
PIPOCA BOLO CANJICA
FUBA PIPOCA | BANDEIRINHA
CHAPEU FOGUEIRA CANJICA

NOME COMPLETO:




DATA: / / CEBOLINHA ESTA FUGINDO DO CASORIO. AJUDE A MONICA A

ALCANCAR SEU PAR PARA A QUADRILHA CONTINUAR,
FALE O NOME DAS FIGURAS DEVAGAR PENSANDO NO SOM DAS COMPLETANDO A TABELA NUMERICA ATE O 30:

LETRAS E LIGUE AS FIGURAS JUNINAS AOS SEUS NOMES:

CAIPIRAS

FAZENDA

BANDEIRINHA @@@OOOOOO%
:TZ:NA %OOOOOOOOQ
o 00000000

NOME COMPLETO:
FOGUEIRA

CABELO




DATA: / / ACOMPANHA COM O DEDINHO ATE CHEGAR NA PALAVRA QUE
PROCURA.

HOJE VAMOS APRENDER UMA CANTIGA DE FESTA JUNINA.

COM AJUDA DE UM ADULTO, LEIA A CANTIGA VARIAS VEZES ENCONTRE A SOMBRA CORRETA PARA A FIGURA:
ACOMPANHANDO COM O DEDINHO CADA PALAVRINHA.

O BALAO VAI SUBINDO

O BALAO VAI SUBINDO,
VAI CAINDO A GAROA.
O CEU E TAO LINDO

E A NOITE E TAO BOA.
SAO JOAO ! SAO JOAO'!
ACENDE A FOGUEIRA
DO MEU CORACAO.
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NOME COMPLETO:

AGORA, DITE PARA QUE A CRIANCA ENCONTRE E PINTE NA
CANTIGA AS PALAVRAS BALAO, GAROA, NOITE E FOGUEIRA. SE

PRECISO, VA REPETINDO A CANTIGA ENQUANTO A CRIANCA




JOGO DA SEMANA COMO FOI A BRINCADEIRA? DESENHE:

BOLA NA LATA
VOCE VAI PRECISAR DE
LATAS VAZIAS DE MILHO, ERVILHA OU MOLHO
3 BOLINHAS QUE PODEM SER DE MEIA

OBS: PARA LATAS MAIORES, PRECISA BOLINHAS DO TIPO TENIS
OU AS QUE SE USA PRA BRINCAR COM CAES.

Regras da brincadeira:

¢ NUM LUGAR ABERTO, EMPILHEM AS LATAS NUMA MESA OU
NO MURO DA VARANDA . COM O GIZ, TRACEM UMA LINHA
NO CHAO A UNS 5 OU 6 PASSOS DE ONDE ESTAO AS LATAS.

e CADA JOGADOR PODE JOGAR A BOLA NAS LATAS TRES
VEZES.

e CONTEM UM PONTO PARA CADA LATA DERRUBADA E TRES
PONTOS A MAIS PARA QUEM ACERTAR TODAS DE UMA VEZ.

NOME COMPLETO:

O PRIMEIRO VENCEDOR FOI?




